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Firemni akce, vecirky, teambuilding I-l RESORT
Resort Hruba Voda, Hotel Hluboky dvur B RUET




Firemni akce, vecirky, teambuilding

v Firemni akce, veéirky a teambuildingové programy nekopirujeme.

v Programy stavime vzdy podle klienta.
v~ VY se bavite bez starosti, my drzime atmosféru od zacatku do konce.

v/ Zazitky spojené s pohybem, strategii nebo tvorbou.

v Promyslené postupy, jedineény pfistup, nddherné prostred..

10-120 2-4 typy obtiznosti indoor
osob hodiny mentalni/fyzicka outdoor

Reseni od 10 do 120 osob, kratsi i celodenni program, rizné typy
obtiznosti, volba vnitrni i venkovni varianty programul.



Firemni vecirky

v/ 4 programy 10-120 2-4  indoor

v Recar osob hodiny

v~ Zadna nuda
Bez programu se firemni vecirek ¢asto méni ve drahé postavani

u baru. My stavime na zazitku a dynamice, ktera rozhybe i ty,
co si sedli nejdal od parketu.

Casino I Minutovky Silent disco

Bezpecny hazard Védomost Rychlost a postfeh Hudba a tanec
a strategie



Casino

v~ V&domosti a strategie

Neriskujete penize, riskujete viastni

O we

kuzi.

Kazdy ucastnik zacina se zakladnim vkladem
Zetonu a cilem je rozmnoZit u stold, blackjack,
ruleta, poker, kostky, baccarat a dalsi.

Prohra ale hru nekonéi, Zetony Ize ziskat
pujékou v bance, vyhrou v minihFe, nebo
upsanim smeénky s ukolem. Vecer vrcholi
holandskou drazbou o hodnotné ceny a
upsané smenky, které vam tento vecer béhem
roku budou pFipominat.

10-120

osob

2-4
hodiny

indoor




1 ZN
Kviz B
v~ VV&domosti a strategie 10-120 2-4 indoor

osob hodiny

Nerozhoduje encyklopedie v hlavé.
Rozhoduje souhra v tymu.

Dynamicky tymovy kviz rozdéleny do tFi
bloku, poslechového, tipovaciho a
védomostniho, kde vedle znalosti provérite i
odhad a strategqii.

Téemata si zvolite pred akci podle viastni chuti,
sport, filmy, zvifata a dalsi. Format, ktery
prirozené rozjede diskuzi a zdravou rivalitu
napric celou firmou, idedlni k jidlu a piti




Minutovky

v Rychlost a postieh

Vyhrava rychlost, sikovnost a to, jak
dobre zndte svuj tym.

Akcni zabava primo do salonku, ve dvou
hernich formdtech. Bud tym dostane vsechen
material o hromadu ukold najednou a
bojuje v nekompromisnim casovém limitu o
co nejvic bodu, nebo tymy strategicky vysilaji
své zastupce, kteri bojuji bok po boku v
bleskovych vyzvdach proti souperam.

Adrenalin pod tlakem vtefin, ktery zvedne
lidi ze zidli.

10-120

osob

indoor




Silent disco ,O7Q8

v" Hudba a tanec 10-120 1-4 indoor
osob hodiny

V mistnosti naprosté ticho. Na
parketu to vre.

Reseni nejen pro prostory s omezenim
hlasitosti po vecerni hodiné. Kazdy ucastnik
dostane bezdratova sluchatka s az 4 kanaly.

Podle zvoleného kanalu sluchatka sviti
barvou, takze na prvni pohled pozndte, kdo
jede na stejné viné.

Funguje samostatné, nebo jako plynulé
vyusténi predchozich programd do noéni
party.




Programy pro firmy,teambuilding ™ RESORT
Resort Hruba Voda -l HRUBA VODA




Pul/denni programy

v~ 5 program( 20-120 2-4  indoor

e i r
v 2-4hodinova délka programu 0500 hodiny ~ outdoo

v~ Indoor i outdoor varianta programu

Kazdy program stoji na promyslenéem postupu. Spravny zazitek je vzdy
vysledkem dokonalé pripravy programu a prostredi, ve kterém se
program odehrava!

Na tahu V paralele Bod zlomu Do obrazu
Strategie Rychlost Konstrukce Kreativita
a rozhodovani a souhra a inzenyrstvi a malba



Na tahu

20-120 2-4 outdoor

v/ Strategie a rozhodovani
osob hodiny

Mentalni intenzita Fyzicka intenzita

? o000 L4000

Trasu volite vy, tempo urcuje cas.

V okoli resortu je rozmisténad sit stanovist s riznou ndrocnosti i zameérenim, tym
dostane jejich vyéet a sam si voli trasu i to, kolik stanovist v daném ¢ase stihne.

Ukolem je zviddnout vwwzvu na kazdém navstiveném stanovisti co nejlépe,
instruktor je s tymem po celou dobu v roli privodce, rozhodciho i motivatora.

Po vyprseni éasového limitu se kazdé stanovisté vyhodnoti zvidst, umisténi ze
vsech navstivenych stanovist se sectou, vitézi tym s nejnizsim souctem.
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outdoor

V paralele ,07Q8

20-120
osob hodiny

v/ Rychlost a souhra

Mentalni intenzita Fyzicka intenzita

Q o0 L0000

Spolecny start, stejna pravidla, jiny vysledek.

Tymy soutézi na paralelnich drahach vedle sebe, moderator pred kazdou
disciplinou vysvétli pravidla a dad prostor na domluvu taktiky a dotazy.

Po spoleéném startu vsech tymu zacind samotnd disciplina, postavend tak, aby
byl zapojen cely tym, bud'soucasné, nebo postupné podle role kazdého clena.

Program stfida discipliny na silu, rychlost, védomosti, postreh i motoriku, aby
dostal prostor zazarit kazdéemu ucastnikovi. Vitézi nejrychlejsi dokonceni nebo
nejvyssi pocet bodu v casovém limitu.



Bod zlomu

20-120 2-4  indoor

v/ Konstrukce a inzenyrstvi
osob hodiny

Mentalni intenzita Fyzicka intenzita

? o000 44 00

Postavit most umi kazdy. Postavit ho levné a pevné umi tym.

Tym dostane rozpocet a musi navrhnout most, ktery unese co nejvic zatéze za co
nejnizsi naklady. Materidl (Spejle, drivka, lepici pdska, provazky) se nakupuje po
kusech, kazdé rozhodnuti o nakupu ovliviiuje findlni skore.

Stavba probihd mezi dvéma opérami ve stejné vzddlenosti pro vsechny tymy,
vysledek se testuje zaveésenym kbelikem s postupné prisypdvanym piskem aZ do
prasknuti.

Skére kombinuje nosnost i cenu materidlu, program Ize rozsirit o krizovy zvrat
uprostred stavby nebo o jasné rozdélené role v tymu.
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outdoor

Z divocCiny ,07Q8

20-120
osob hodiny

v Preziti v pfirodé

Mentalni intenzita Fyzicka intenzita

9 o000 Ll 000

Tri hlavni ukoly, jeden tym, Zadna zachrana.

Program je postaveny na trech zakladnich dovednostech, rozdélani ohnég, filtraci
vody a stavbé pristresku, kazda disciplina mad jasny postup a viditelny vysledek.

Doplnkové Ize zafadit orientaci v terénu, zdravovedu, faunu a floru ¢i soutézni
vyzvy, ve kterych tymy souperi primo proti sobé o ¢as a presnost provedeni.

Program funguje jak staciondrné v zazemi strediska, tak jako putovni trasa
napric terénem, volba formatu a aktivit je na vzajemné domluveé.
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Do obrazu B
20-120 2-4  indoor
osob hodiny

v/ Konstrukce a inzenyrstvi

Mentalni intenzita Fyzicka intenzita

MUj kousek, spolecné dilo.

Ucastnici ve dvojicich nebo trojicich tvoFi jednotlivé cdsti vétsiho obrazu, jehoz
motiv vznikd na zacdtku programu nebo je pripraven predem.

Material potrebny k dokonceni, barvy, stétce, dalsi pomucky, si tymy vydobyvaji v
soutéznich vyzvach, nékteré suroviny Ize ziskat jen vymeéenou s jinymi tymy.

Volitelné program doplriuje kratka "galerie" v poloving, kdy si tymy prohlédnou
rozpracovanad dila ostatnich. Vrcholem je spoleéné odhaleni, kdy se vsechny casti
spoji v jeden celek, vysledné dilo si odvaZite jako pFipominku akce.



E Kompletni informace pro firmy
L (seminarni mistnosti, ubytovaci kapacity, moznosti vyZziti,
fotogalerie, video, reference)

Kompletni informace zde

= LHOTEL l"i RESORT

—l Hluboky dvar HRUBA VODA

Wellness hotel Hluboky dvir
Resort Hruba Voda u Olomouce
585100 404 | obchod@hlubokydvur.cz

WWW.resorthrubavoda.cz #resorthrubavoda
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	Firemní akce, večírky, teambuilding
	Firemní akce, večírky, teambuilding
	Firemní akce, večírky a teambuildingové programy nekopírujeme.
	Programy stavíme vždy podle klienta.
	Vy se bavíte bez starostí, my držíme atmosféru od začátku do konce.
	Zážitky spojené s pohybem, strategií nebo tvorbou.
	Promyšlené postupy, jedinečný přístup, nádherné prostředí.
	10-120
	osob

	2-4
	hodiny
	typy obtížnosti
	mentální/fyzická

	indoor
	outdoor

	Firemní večírky
	indoor
	10-120
	2-4
	hodiny
	4 programy
	1 večer
	žádná nuda
	Bez programu se firemní večírek často mění ve drahé postávání
	u baru. My stavíme na zážitku a dynamice, která rozhýbe i ty,
	co si sedli nejdál od parketu.
	Casino
	Kvíz
	Minutovky
	Silent disco
	Bezpečný hazard
	Vědomost
	a strategie
	Rychlost a postřeh
	Hudba a tanec


	Casino
	indoor
	10-120
	2-4
	hodiny
	Vědomosti a strategie

	Neriskujete peníze, riskujete vlastní kůži.
	Každý účastník začíná se základním vkladem žetonů a cílem je rozmnožit u stolů, blackjack, ruleta, poker, kostky, baccarat a další.
	Prohra ale hru nekončí, žetony lze získat půjčkou v bance, výhrou v minihře, nebo upsáním směnky s úkolem. Večer vrcholí holandskou dražbou o hodnotné ceny a upsané směnky, které vám tento večer během roku budou připomínat.


	Kvíz
	indoor
	10-120
	2-4
	hodiny
	Vědomosti a strategie

	Nerozhoduje encyklopedie v hlavě. Rozhoduje souhra v týmu.
	Dynamický týmový kvíz rozdělený do tří bloků, poslechového, tipovacího a vědomostního, kde vedle znalostí prověříte i odhad a strategii.
	Témata si zvolíte před akcí podle vlastní chuti,
	sport, filmy, zvířata a další. Formát, který přirozeně rozjede diskuzi a zdravou rivalitu napříč celou firmou, ideální k jídlu a pití


	Minutovky
	indoor
	10-120
	2-4
	hodiny
	Rychlost a postřeh
	Vyhrává rychlost, šikovnost a to, jak
	dobře znáte svůj tým.
	Akční zábava přímo do salónku, ve dvou herních formátech. Buď tým dostane všechen materiál a hromadu úkolů najednou a bojuje v nekompromisním časovém limitu o co nejvíc bodů, nebo týmy strategicky vysílají své zástupce, kteří bojují bok po boku v bleskových výzvách proti soupeřům.
	Adrenalin pod tlakem vteřin, který zvedne lidi ze židlí.


	Silent disco
	indoor
	10-120
	1-4
	hodiny
	Hudba a tanec

	V místnosti naprosté ticho. Na
	parketu to vře.
	Řešení nejen pro prostory s omezením hlasitosti po večerní hodině. Každý účastník dostane bezdrátová sluchátka s až 4 kanály.
	Podle zvoleného kanálu sluchátka svítí barvou, takže na první pohled poznáte, kdo jede na stejné vlně.
	Funguje samostatně, nebo jako plynulé vyústění předchozích programů do noční párty.


	Programy pro firmy, teambuilding
	Půl/denní programy
	indoor
	outdoor
	20-120
	2-4
	hodiny
	5 programů
	2-4 hodinová délka programu
	Indoor i outdoor varianta programu
	Každý program stojí na promyšleném postupu. Správný zážitek je vždy výsledkem dokonalé přípravy programu a prostředí, ve kterém se program odehrává!

	Na tahu
	V paralele
	Bod zlomu
	Z divočiny
	Do obrazu
	Strategie
	a rozhodování
	Konstrukce
	a inženýrství
	Přežití
	v přírodě
	Kreativita
	a malba
	Rychlost
	a souhra


	Na tahu
	outdoor
	20-120
	2-4
	hodiny
	Strategie a rozhodování
	Mentální intenzita
	Fyzická intenzita

	Trasu volíte vy, tempo určuje čas.
	V okolí resortu je rozmístěná síť stanovišť s různou náročností i zaměřením, tým dostane jejich výčet a sám si volí trasu i to, kolik stanovišť v daném čase stihne.
	Úkolem je zvládnout výzvu na každém navštíveném stanovišti co nejlépe, instruktor je s týmem po celou dobu v roli průvodce, rozhodčího i motivátora.
	Po vypršení časového limitu se každé stanoviště vyhodnotí zvlášť, umístění ze všech navštívených stanovišť se sečtou, vítězí tým s nejnižším součtem.


	V paralele
	outdoor
	20-120
	2-4
	hodiny
	Rychlost a souhra
	Mentální intenzita
	Fyzická intenzita

	Společný start, stejná pravidla, jiný výsledek.
	Týmy soutěží na paralelních drahách vedle sebe, moderátor před každou disciplínou vysvětlí pravidla a dá prostor na domluvu taktiky a dotazy.
	Po společném startu všech týmů začíná samotná disciplína, postavená tak, aby byl zapojen celý tým, buď současně, nebo postupně podle role každého člena.
	Program střídá disciplíny na sílu, rychlost, vědomosti, postřeh i motoriku, aby
	dostal prostor zazářit každému účastníkovi. Vítězí nejrychlejší dokončení nebo nejvyšší počet bodů v časovém limitu.


	Bod zlomu
	indoor
	20-120
	2-4
	hodiny
	Konstrukce a inženýrství
	Mentální intenzita
	Fyzická intenzita

	Postavit most umí každý. Postavit ho levně a pevně umí tým.
	Tým dostane rozpočet a musí navrhnout most, který unese co nejvíc zátěže za co nejnižší náklady. Materiál (špejle, dřívka, lepicí páska, provázky) se nakupuje po kusech, každé rozhodnutí o nákupu ovlivňuje finální skóre.
	Stavba probíhá mezi dvěma opěrami ve stejné vzdálenosti pro všechny týmy, výsledek se testuje zavěšeným kbelíkem s postupně přisypávaným pískem až do prasknutí.
	Skóre kombinuje nosnost i cenu materiálu, program lze rozšířit o krizový zvrat uprostřed stavby nebo o jasně rozdělené role v týmu.


	Z divočiny
	outdoor
	20-120
	2-4
	hodiny
	Přežití v přírodě
	Mentální intenzita
	Fyzická intenzita

	Tři hlavní úkoly, jeden tým, žádná záchrana.
	Program je postavený na třech základních dovednostech, rozdělání ohně, filtraci vody a stavbě přístřešku, každá disciplína má jasný postup a viditelný výsledek.
	Doplňkově lze zařadit orientaci v terénu, zdravovědu, faunu a flóru či soutěžní výzvy, ve kterých týmy soupeří přímo proti sobě o čas a přesnost provedení.
	Program funguje jak stacionárně v zázemí střediska, tak jako putovní trasa
	napříč terénem, volba formátu a aktivit je na vzájemné domluvě.


	Do obrazu
	indoor
	20-120
	2-4
	hodiny
	Konstrukce a inženýrství
	Mentální intenzita
	Fyzická intenzita

	Můj kousek, společné dílo.
	Účastníci ve dvojicích nebo trojicích tvoří jednotlivé části většího obrazu, jehož motiv vzniká na začátku programu nebo je připraven předem.
	Materiál potřebný k dokončení, barvy, štětce, další pomůcky, si týmy vydobývají v soutěžních výzvách, některé suroviny lze získat jen výměnou s jinými týmy.
	Volitelně program doplňuje krátká "galerie" v polovině, kdy si týmy prohlédnou rozpracovaná díla ostatních. Vrcholem je společné odhalení, kdy se všechny části spojí v jeden celek, výsledné dílo si odvážíte jako připomínku akce.

	Kompletní informace pro firmy

	Kompletní informace zde

